
รถแข่ง‌รถแข่ง‌
 ‌RACING CAR‌



Racing car

ตัวละคร

พื้นหลัง

เมอเริ่มเกม (คลิกธง):
             - หันไปทางซ้าย (ทิศทาง -90)
             - ไปที่ตำแหน่ง (x: 216, y: 144)

ในลูป "repeat until":
             -รอจนกว่าจะสัมผัสสีที่กำหนด (สีที่เลือกในบล็อก)

การควบคุมทิศทาง:
            - ถ้ากดปุ่มลูกศรขวา: ตัวละครจะหมุนไป 2 องศา
            - ถ้ากดปุ่มลูกศรซ้าย: ตัวละครจะหมุนไป -2 องศา
            - ถ้ากดปุ่มลูกศรขึ้น: ตัวละครจะเคลื่อนที่ไป 2 ก้าว
            - ถ้ากดปุ่มลูกศรลง: ตัวละครจะเคลื่อนที่ไป -2 ก้าว

ถ้าสัมผัสสี:
            - ตัวละครจะกลับไปที่ตำแหน่ง (x: 216, y: 144)

หยุดการทำงานทั้งหมด:
            - เมื่อสัมผัสสี ตัวละครจะหยุดการทำงานทั้งหมด

คำอธิบาย:
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ทดสอบโปรแกรม

ลิงก์โปรแกรม 
https://scratch.mit.edu/projects/1271634347
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https://scratch.mit.edu/projects/1268146051
https://scratch.mit.edu/projects/1271634347
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        เมื่อเริ่มเกม (คลิกธง) ตัวแปร lap time
จะเริ่มต้นที่ 0 และจะเพิ่มขึ้นทุก 1 วินาที.

คำอธิบาย:

Racing car
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